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Quvert en 2011, Ubisoft Abou Dabi est I'un des premiers grands studios de
développement de jeux video baseé dans la capitale des Emirats Arabes
Unis. L'équipe se concentre sur la productien de jeux mobiles a succes
destinés a un public international. Le studio compte plus de 60 talents et
prévoit de croitre a 100 collaborateurs dans les trois a cing prochaines
années. Depuis 2014, Ubisoft Abou Dabi a développé deux titres & succés,
dont CSI : Hidden Crimes™, joué par plus de 30 millions de joueurs.
Avec l'acquisition par Ubisoft en février 2017 du jeu social Free-To-Play
multijoueur Growtopia®, le studio supervise les opérations live du titre
et gere sa communauteé trés engagée de plus de 35 millions de joueurs.

L'équipe travaille actuellement sur la création de nouveaux
contenus pour ses jeux live, 'engagement avec ses communautés
et le développement de projets non annonces.



. Ubisoft Annecy a été crée en 1996 et accueille aujourd’hui une équipe
dynamique et internationale, dont 20 % des effectifs viennent de I'étranger.

Le studio a développé son expertise online et multijoueur sur
différents jeux, notamment grace a son travail sur la franchise Tom
Clancy’s Splinter Cell®. Il a ensuite mis son expertise au service
de la marque Assassin's Creed®, avant de placer la barre encore
plus haut avec Assassin’s Creed® |V Black Flag®. Ubisoft Annecy a
collaboré sur les titres Assassin’s Creed® Unity et Assassin's Creed®
Syndicate tout en contribuant au lancement de The Crew®.

Plus récemment, I'équipe a collaboré avec Massive Entertainment sur
la franchise & succés Tom Clancy’s The Division®, qui a conquis plus de
35 millions de joueurs dans le monde. En paralléle, le studio a collaboré

avec Ubisoft Paris sur Tom Clancy’s Ghost Recon® Wildlands.

Ubisoft Annecy a réalisé sa premiére création originale avec Steep®,
avec le soutien d'Ubisoft Montpellier, Ubisoft Kiev, Ubisoft Belgrade et
Ubisoft Pune. Le studio a collaboré avec le Comité International Olympique
pour lancer sa premiére extension majeure, Road to the Olympics,
sortie en décembre 2017, ainsi qu'avec les organisateurs des X GAMES,
pour développer du contenu additionnel dévoilé en octobre 2018.

2019 a éte une grande année pour le studio. Steep® a atteint une
communauté de prés de 15 millions de joueurs et Ubisoft Anne
ursuivi sa collaboration avec Massive Entertainment p
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BARCELONE
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Créé en 1998, Ubisoft Barcelone a travaillé sur une multitude de jeux : f /

du jeu de course au jeu de plateformes. Fort de sa diversité d'expertises
et de son esprit d'innovation, le studio a également su créer une. @
culture collaborative qui lui a perinls de travailler-avec d'autres st;&b
d'Ubisoft a travers le monde. Auicours des derniéres années, Ubi .
Barcelone a notamment travaillé sur les franchises Tom Clancy’s Ghost
Recon®, Assassin’s Creed®, Tom Clancy’s Rainbow Six® Siege ou Star
Trek™: Bridge Crew en VR. Le studio a récemment sorti une version
remasterisée d'’Assassin’s Creed ® 3 et travaille actuellement sur
différents projets : Assassin’s Creed® Valhalla, la création de contenus -
pour Tom Clancy’s Rainbow Six® Siege, Beyond Good and Evil™ 2, Tom 7
Clancy’s The Division® 2 ainsi qu‘un autre titre AAA non annoncé.

UBISOFT BARCELONE (MOBILE)

| Chocolate Microjocs Studio, -
Barcelone a été fondée '
. ft en u méme titre que ses

technologies et ses morques Spécia eux mobiles Free-To-Play,
le studio a déja sorti plusieurs ti t"t?es & succés comme Galaxy Life®, ayant

conquis plus de 50 millions de joueurs. En 2018, le studio a lancé Might

& Magic® : Elemental Guardians, un RPG stratégique basé sur le monde

mediéval fantastique de Might & Magic ainsi que Hungry Dragon™, un

jeu d'arcade d'action inspiré de la franchise Hungry. Ubisoft Barcelone

concentre ses efforts sur la mise en place et la création de plus de
contenus pour ses live games, ainsi que d’autres projets non annonceés.
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et passionnés a rejoindre la famille Ubisoft. L'année derniére, léquipe s'est -
largement étoffée. Ces recrutements ont permls de diversifier les ‘expertises
ainsi que les domaines dgcompetenc_es ‘de |'équipe. Les départements
principaux des studios d'Ubisoft Belgrade sont la programmation, le
design, l'art, et le test de développement. Ceux-ci ont contribué & des
AAA ma jeurs, tels que Tom Clancy s Ghost Recon@ WlldIG_ -l'_Steep®
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Ubisoft Berlin a ouvert ses portes début 2018 et se concentre sur le
codéveloppement de grandes franchises d'Ubisoft, notamment
Far Cry® 6, le prochain jeu de la saga aux multiples récompenses.
L'équipe cosmopolite d'Ubisoft Berlin se consacre a la création
d'expériences de jeu inspirantes et mémorables qui permettront aux
joueurs de se sentir partie intégrante de la communauté Far Cry et d'en
faire la référence en matiére de jeux de tir en monde ouvert. Ubisoft
Berlin fait partie du réseau allemand de studios Ubisoft Blue Byte.




- BLUE
MAMMOTH
GAMES

L
Fondé en 2009 et acquis par Ubisoft en 2018, Blue Mammoth
Games est un studio de développement basé a Atlanta, en
. Géorgie (Etats-Unis). L'équipe chevronnée s'est spécialisée
dans les jeux muItijcﬂeur en ligne & grandes communautés.

Blue Mammoth développe Brawlhalla®, un jeu de combat Free-To-
quy avec cross-play sur toutes les plateformes. Brawlhalla a plus de
Sitda 440 m|II|ons dejoueurs et est qctuellement Iejeu de combat le plus
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L'aventure roumaine d'Ubisoft débute il y a 28 ans. lorsque:le.grotpe =~ =
s'établit hors des frontiéres de la France pour la premiéfe fois en ouvrant
un studio a Bucarest. Il est devenu le deuxieme studio d'Ubisoft le plus
important, avec plus-de 1800 collaborateurs. Ubisoft Bucarest a-collabore
sur des titres AAA majeurs tels que Tom Clancy’s Ghost Recon®, Just
Dance®, Assassin's Creed® et Watch Dogs®. Récemment, Ubisoft Bucarest
a participé aux jeux The Crew® 2 et Assassin's Creed® Odyssey.

Aujourd’hui, le studio continue a relever les plus grands défis en
matiére de jeux vidéo et de technologie. Grace & son expertise de
pointe acquise dans le développement de jeux AAA, Ubisoft Bucarest
méne son tout premier projet et collabore en méme temps avec
d'autres studios d'Ubisoft sur Watch Dogs® Legion, Tom Clancy’s
Rainbow Six® Quarantine et Gods & Monsters™ (titre provisoire).




Créé en 2008, Ubisoft Chengdu est devenu un studio de référence'en”
Chine occidentale, avec un centre de production comprenant plus de
400 talents contribuant au développement du catalogue d'Ubisoft. Le
studio est fort d'une expérience de co-développement sur de grandes
franchises d'Ubisoft telles qu’Assassin’s Creed®, Skull and Bones™ et For
Honor®, a développé des jeux grand public dont un épisode des Lapins
Crétins et a participé au lancement de titres a succes sur. Switch.

Parallelement, les équipes technologiques d'Ubisoft Chengdu sont & la
pointe des dernieres innovations techniques, donnent vie a la philosophie
« Game As a Service (GAAS) » de I'entreprise et développent des
produits d'analyses de données, permettant aux équipes de production
de prendre des décisions et mettre en place des processus optimisés.




Ouvert en 2020, Ubisoft Da Nang est le premier studio d'Ubisoft au
Vietnam. Situé a un carrefour régional de l'innovation et de différentes
cultures, le studio se consacre au développement de « jeux instantanés

» destinés aux plateformes de réseaux sociaux, et inspirés des univers
d'Ubisoft. Ce nouveau style de jeu a connu une croissance considérable,
avec des millions d'utilisateurs quotidiens dans le monde entier.

Ubisoft Da Nang continue d‘élargir son équipe multiculturelle, qui
travaillera sur trois projets a venir, dont un mobile non annoncé.
Le studio collabore également avec les équipes mondiales
d'Ubisoft afin d‘amener les jeux mobiles & succés de la société
sur de nouvelles plateformes et de nouveaux marchés.
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Ubisoft DUssedorf accueille en son sein plusieurs @
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Ouvert en 20009, et acquis par Ubisoft en octobre 2013, Future Games
of London (FGOL) est un des studios de développement de jeux sur
mobiles et tablettes les plus importants d’'Europe. Depuis son ouverture,
le studio est parvenu a cumuler plus de 800 millions de téléchargements
sur les app stores mobiles, ainsi que sur les consoles Switch, Playstation
et Xbox. FGOL développe des jeux originaux, destinés & une audience
internationale. Le plus grand succeés du studio étant la franchise Hungry
Shark®, qui féte son dixieme anniversaire cette année. Les titres de cette
série ont atteint le sommet des classements dans plus de 100 pays. Le
dernier titre de la série, Hungry Shark® World, a atteint les 10 millions de
téléchargements la semaine suivant son lancement et a dépassé les 150
milllions de téléchargements depuis. L'été 2018, le studio a sorti une version
d'Hungry Shark® sur PS4, Xbox, et Nintendo Switch, permettant ainsi aux
joueurs de poursuivre I'aventure sous-marine depuis leur salon. En 2019, la
marque Hungry Shark®, en pleine expansion, a lancé sa gamme de livres
pour enfants et de nombreux autres projets sont & venir pour la licence.

Future Games Of London continue & produire du contenu additionnel pour
ses jeux, tout en travaillant sur d'autres projets innovants non annoncés.



GREEN PANDA
GAMES

Fondé en 2013 et basé a Paris, Green Panda Games développe et publie :
des jeux de type «idle ». Fort d’'une équipe de 120 talents, la société a \‘;'-§
lancé, depuis sa création, plus de 55 jeux qui ont été téléchargés par prés .
de 185 millions de joueurs dans le monde. Un grand nombre de ces jeux a f,
rencontré un succés immédiat, tels que Bee Factory, Sushi Bar, Terrarium, : =
ou plus recemment Mining Inc. La société posséde une vision éditoriale 3
aiguisée, des processus créatifs itératifs basés sur la data et un savoir-




_ r e front de mer chenture du studio a debute en 2015 et a
fGIt son chemln jusqu d dttelndre plus de]_Q collaborcteurs mettant
Il s‘agit-du pTemler studlo canodlen d Ublsoft as'étre specml:se dons les
jeux mobiles en free-to- ploy alliant I'expertise d'Ubisoft sur de grandes
frqnchlses aune approche destlnee aun pubhc.plus IargQ et occc15|onnel.

: .;t-un stu IO e co- developpement sollde au sein de
écosyste éme d'Ubisoft, contribuant & de nombreux et passionants projets
mobiles a venir et travaillant sur ses propres projets non annonces.

Le studio prend également part a de nombreuses initiatives locales visant
a développer la communauté de développeurs de jeux dans le Canada
atlantique et a rendre l'industrie plus inclusive et plus diversifiée.




En 2014, le studlo a revolutlonne .l. ge
avec The Crew®, le premlerj
actlon dans un u_nng el



KETCHAPP

Créé en 2014 par les fréres Michel et Antoine Morcos, Ketchapp est
I'un des principaux éditeurs de jeux Free-to-Play pour mobiles et
tablettes. Acquis en 2016 par Ubisoft, Ketchapp se concentre sur
la création d'expériences de jeu amusantes et accessibles, et sur
I'animation d'une communauté de plusieurs millions de joueurs. Lentité
propose un large catalogue en constante évolution dans le segment s
de jeux occasionnels, avec des titres qui ont été téléchargés prés de
1,76 milliard de fois depuis la création du studio. Léquipe de Ketchapp
opére ses jeux live et anime une forte communauté, tout en continuant
a travailler au lancement de nouveaux titres encore non annonces.




Fondé en 2016 et racheté par Ubisoft en 202
principaux développeurs de jeux dits « irlw
expeérience des LiveOps et de jeux en fré
phare du studio, « Idle Miner Tycoon », a éte

millions de joueurs dans le monde. Basée & Bel i
continue d'explorer et d'innover dans son domaine s
son lancement en 2016, elle a publié plus é}e‘l? ‘mises & jour de conte
pour Idle Miner Tycoon, la plupart basées s';.ﬂw qu_rs de la communc
des joueurs, et est devenue la pionniére mondiale d’g'l'qpproche' e
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UbISVUF |
KYIV

Ubisoft Kyiv est un acteur de l'industrie du développement de jeux
vidéo depuis plus de 10 ans et s‘est affirmé comme I'un des plus grands
studios d'Ubisoft ayant une expertise solide dans I'adaptation des
marques Ubisoft sur PC, tout en montant en compétence sur d'autres
plateformes notamment mobiles. Le studio a travaillé sur plusieurs
projets tels que Tom Clancy’s Ghost Recon®, Assassin's Creed®, Far
Cry®, Watch Dogs®, Trials® et bien d'autres. En 2016, Kyiv a ouvert
un département de contrdle qualité, dont les équipes ont participé
aux tests de développement de plusieurs jeux Ubisoft mondialement
renommés. Ubisoft Kyiv participe actuellement au développement
d’Assassin’s Creed® Valhalla, Watch Dogs® Legion, Rainbow Six®
Siege, Gods and Monsters™ (titre provisoire) et Far Cry® 6.



imington Spa dans le
ington a rejoint Ubisoft
lus de 70 personnes,
 trés prononceée et

2 classe mondiale. Le studio a
oration avec de nombreux studios Ubisoft

nt de'titres AAA, tels que The Division® 2, Starlink
§.@ oim'sg que d'autres projets AAA non annonces.
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- Tom Cldncys'The D|V|$|on® aux jou
5‘
‘ . record du meilleur lancement d’'une nouvelle
« = = Ubisoft. Le studio a acquis une solide experlence,_ a

e - " fortes fronchlses technlques telles que Ground Conﬁ'ol et
. y
- .
Avec la sortie récente de Tom Clancy’s The Division® 2 utlllsuﬁt!
‘ Snowdrop®; Ie&moteur de jeu du studio, Massive continue de repousser
i - les limites de ce qui est technologiquement possible. Le studio est
v e egalement;j; berceau de Uplay, la plateforme digitale de Ubisoft.
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UBiSOFT
MONTPELLIER
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Avec plus de 4 000 colla Jbisoft Monti 'cl est le plus grand
studio de la société et le plus grand studio de production :ﬁux vidéo

-l

au monde. Ses équipes ont développé plus d'une centai e jeux
et travaillent sur le contenu live de certains des plus grands titres et
des plus célébres franchises d'Ubisoft, dont Assassin's Creed®, Tom

Clancy’s Rainbow Six® Siege, Far Cry®, Watch Dogs® et For Honor®.

Cette année, lors de la premiere édition d'Ubisoft Forward, Ubisoft.
Montréal a présenté Hyper Scape®, un tout nouveau Battle =
Royale, ainsi que Far Cry® 6, le dernier volet de la franchise '

tant aimée des joueurs. Ses équipes ont également contribue au
développement des trés attendus Assassin’s Creed® Valhalla et
Watch Dogs® Legions, également présentés lors de Iévenement.

- _._}




'o cre“@?fan d un second studio indien, au coeur de.la capitale ﬁncnmere

o~ gl dur pays, est un choix trés stratégique polit’Ubisoft. Mumbai-est une ville i
g dyncmlque et dxspose d'un V|v,1epde tefémtsgaeunes etcreﬁtlfs EIIe s est i

Le studlo de Mumborc ete ' ree en octobre 2018 avec une premere
équipe. Le stud|o s est rap ment developpe et cccuewllero blentot 10

productlon AAA a pqrt entiére, qU| se concentre sur !e developpemeht :
“de tltres AVAVA=Tg] collqborotlon avec d’ autres studlos Ublsoft Ublsp

du jeu vidéo en Inde, en. s ossocmnt {Jvec Ies mellleures écoles et
en créant un sollde reseou de tqlents creotlfs dcns Ie poys
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avec l'ouverture d'un département de contréle qualité en.nove
2019. Ubisoft Odesa a contribué au développement de r_'ifql_é@‘ i
et Tom Clancy’s Ghost Recon® Breakpoint, je;TFOL_Jr @qijgﬁ@éh‘finue
de créer du contenu apres le lancement, g;;g,' laborefmaintenant sur
Gods and Monsters™ (titre provisoire)¢Le studio est'intégré au pole
de studios d'Europe de I'Est (Bu ',sc}f,’B'e}gffbde et Kyiv) et s'impose

dﬁfﬁﬂu jeu vidéo dans la région.




UBISOFT

Ubisoft en 2008. Ce studio japonais se spécialise dans les jet
console et mobile. Ubisoft Osaka a lancé de nombreux titres & sut _
notamment pour la marque Petz®, et a travaillé sur des jeux pour ™ s
un certain nombre de partenaires de marque comme Tetris®, Les
Schtroumpfs™ et Disney Channel. Ubisoft Osaka a collaboré avec Ubisoft
San Francisco sur le développement de South Park™ L'Annale du Destin™
ainsi que sur la franchise Rocksmith®. Résolument tourné vers I'avenir,
le studio continue de croitre tout en continuant sa collaboration avec
Ubisoft San Francisco sur le développement de futurs projets AAA.

L b5 ‘_.‘q".'vgli. o ﬁ/. ﬁiﬁﬂi i 4 |




Fondé en 2005, le studio parisien spécialisé dans le Free-To-Play a
ete ocquls par Ublsoft en 2011 Av_ec son titre & succes Howrse. -




p’rrvllegle dglor cr0|ssc1nce de sqn reseau au

'gﬁaﬁé%.mqu'es-d isoft, tel que le phenomene Just Dance®, qui a deja
vendu plus de 75 millions’ ‘de eopies, et a.celebreé son 10eme anniversaire -~ :
I'année dernlergfg;:e portefewlle de marques dusstudio s ‘étend sur plusieurs= —
nnnﬁatyns’ de*consoles avec des séries a succés allant de Tom Clancy’s

i -/fostﬁeéonﬁ aux Lapins Creétins en passant par Watch Dogs®.

Ubisoft Paris a €galement travaillé avec Ubisoft Toronto et d'autres studios du
- _reseau mondial de'f'entreprise sur Watch Dogs® Legion, qui sortira en 2020.

i - UBISOFT PARIS (MOBILE)
W 7~ - Fondéen 2013, le studio mobile de Paris regroupe des talents et des
expertises dédiées au développement de jeux mobiles AAA, avec une forte
valeur ajoutée sur les aspects de narration, de gameplay et de direction
artistique. Le studio a développé le spin-off Assassin’s Creed® Pirates,
et City Of Love: Paris™, une aventure passionnante mélant romance et
mystéres anciens, tous deux récompensés. Le studio a réecemment publié
« The Mighty Quest For Epic Loot® », un jeu de réle d'action coloré et
palpitant téléchargé plus de 8 millions de fois, et « Might & Magic® : Chess
Royale », le premier jeu de Battle Royale automatique et cross-plateforme
du marché. Le studio travaille également sur d'autres projets non annoncés.




UBISOFT
PHILIPPINES

En 2016, Ubisoft Philippines a ouvert le premier, et unique, studio
de développement de jeux AAA dans le pays. Depuis lors, le studio
s'est développé et compte aujourd’hui 150 professionnels, qui co-
développent les franchises phares d'Ubisoft telles que Assassin’s
Creed® Valhalla, Assassin's Creed® Odyssey, Assassin's Creed®
Origins, Assassin's Creed® Il Remaster, Assassin’s Creed® Liberation
sur Nintendo Switch ; Skull & Bones™, For Honor®, et The Crew® 2.

Grdce a des partenariats avec des institutions académiques
et & une implication active dans des événements

communautaires, Ubisoft Philippines continue a développer

lindustrie du jeu vidéo en Asie du Sud-Est. = f




2020 marque la 12éme année de la présence d’'Ubisoft en Inde. Ubis
Pune est I'un des studios les plus créatifs et les plus grands du pays.
Avec une équipe de plus de 1000 talents, Ubisoft Pune ne cesse de

grandir en nombre et en expertise. Au cours des dernieéres années, le
studio est également devenu le second plus grand département de
contréle qualité au sein du groupe Ubisoft. Le studio utilise les derniéres
technologies et innovations pour améliorer la qualité des jeux. Les
équipes de contréle qualité travaillent en parfaite synergie et organisen
différents cycles de tests, tels que des tests de fonctionnalités sur
mobile et sur consoles, ou des tests de comptabilité et de conformité.,

Le studio dispose d'une équipe de production, qui travaille au co-
développement de plusieurs titres AAA. Ubisoft Pune est fier de la diversité
de son équipe et cherche constamment & enrichir la vie des joueurs.
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UBISOFT
QUEBEC

Fort de 500 créateurs talentueux, innovateurs et passionnés, Ubisoft
Québec ne cesse de grandir et de se développer. Fondé en 2005, le
studio a été impliqué dans plusieurs franchises clés d'Ubisoft au fil des
ans, développant une expertise de pointe dans le développement de jeux
AAA majeurs. Apres avoir été a la téte du développement d'Asassin’s
Creed® Odyssey |I'année derniere, Ubisoft Québec est de retour a I'E3
2019 pour révéler Gods & Monsters™ (Titre provisoire), un nouveau jeu solo
mettant en scéne la quéte d'un héros cherchant a sauver les Dieux grecs.

- . — -




6

Créé en 2000 et basé & Helsinkiyle studio ﬁnlondms a reJomt
Ubisoft en 2@11 _Avec plus de 150 personnespassionnées
représentant plus’de 20 nationalités, la particularité de RedLynx
est d'accueillir surle'méme site les équipes de développement
de jeux sur PC. consoles et mobile. Le studio est connu pour son
gameplay soigné, sa relation de proximité avec la communauté et
son important soutien au cohtenu généré par les utilisateurs.
Par le passé, le studio a développé plus de 100 jeux toutes plateformes
confondues mais est particulierement connu pour-sa série @ succes,
plusieurs fois primée, Trials®. En 2014, la série est portée sur mobile
avec Trials Frontier, téléchargé plus de 80 millions de fois.
En 2017, I'équipe a sorti le jeu mobile-South Park™: Phone DesI.royerT}'?f-“:s_l
qui a été développé en collaboration avec South Park DigitoI,Stugios gl
Le jeu propose un concentré d'action combinant de la strctegle.g,n
temps reel et des jeux de cartes @ collectionner. En 2019, en pqrtenquot
avec Uplsaft Kylv, UbISOft RedLynx a lanceé Trials® Rising, le plus
' 'e.ux agjout @ la franchise de Trials a ce jour.
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Fondé en 1996 en Caroline du Nord par I'écrivain Tom Clancy, dirigé :
par Steve Reid, et comprennant dix-sept autres développeurs, Red . - :
Storm Entertainment a rejoint Ubisoft en 2000. Le studio a redéfini
le jeu de tir et d'infiltration avec Tom Clancy’s Rainbow Six® sorti
en 1998, s’inscrivant ainsi comme |'un des leaders de l'industrie. Son | . ;
autre titre a succes, Tom Clancy’s Ghost Recon® est devenu une g S
référence en matiere de jeux en ligne et a remporté de nombreuses
' récompenses, dont celle de meilleur jeu de I'année 2001.
Au fil des ans le studio a travaillé sur plusieurs marques d'Ubisoft
telles que Rocksmith®, Far Cry® et le best-seller Tom Clancy’s The
Division®. Plus récemment, Red Storm a collaboré avec Massive
Entertainment sur le jeu Tom Clancy’s The Division® 2.



REFLECTIONS

Ubisoft Reflections est un studio multiculturel de développement
de jeux AAA basé a Newcastle, au Royaume-Uni. Reconnu
internationalement, il est présent depuis 35 ans sur la scéne du jeu
vidéo et a collaboré avec les studios d'Ubisoft du monde entier
pour créer des jeux AAA tels que Tom Clancy’s The Division® 2, Far
Cry® 5, Assassin's Creed® Syndicatg, Tom Clancy’s Ghost Recon®
Wildlands, Watch Dogs® 2 et Starlink®: Battle for Atlas®.

. En plus de son travail sur les titres AAA, Ubisoft Reflections est fier
de la créativité et de la capacité d'innovation dont ses équipes
font preuve. Le studio se passionne également pour la création
de jeux expérimentaux comme Grow Home® et Grow Up, tous

les deux récompensés par la critique, et a également créé la
Ubisoft Gaming School qui opére désormais a l'international.

Composé de prés de 240 personnes issues de plus de 20
nationalités différentes, Ubisoft Reflections continue &
constituer des équipes de passionnés pour travailler sur des
franchises phares et d'autres projets AAA non annoncés.






UBISOFT
SAN FRANCISCO

Sieége d'Ubisoft en Amérique du Nord depuis 1996, Ubisoft San Francisco
a ouvert son studio de développement en 2009 et a depuis développé
Rocksmith® et Rocksmith® 2014, apprenant a des millions de personnes
a jouer de la guitare et de la basse. Avec une playlist de plus de 1500
chansons étoffée au cours de neuf années, la franchise Rocksmith a
aidé des millions de joueurs issus du monde entier dans leur parcours
musical. En 2017, le studio a lancé South Park™ : L'Annale du Destin™
en collaboration avec Trey Parker, Matt Stone et South Park Digital
Studios. Le studio travaille actuellement sur deux projets non annonceés.
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dans la créati
vidéo, Ubisoft Shanghc 7 hdis
éditeurs et développeurs chin , géographique
stratégique, et & ses 24 années d'expertise en développement de titres
AAA, le studio de Shanghai o ormais une position unique pour
créer une expérience de jeu orable pour les joueurs du monde entie




UBISOFT
SINGAPOUR

Apres avoir ouvert ses portes en 2008, Ubisoft Singapour est devenu
le studio de développement AAA le plus important d’Asie du Sud-
Est. Le studio de 400 personnes accueille plus de 35 nationalités
différentes et se concentre sur la création de jeux AAA proposant

des expériences ambitieuses & nos joueurs. Ubisoft Singapour a
contribué au développement de tous les titres Assassin’s Creed®
depuis Assassin’s Creed® Il. Le studio est aussi réputé pour son savoir-
faire technique dans le développement des environnements maritimes
et des batailles navales d’Assassin’s Creed® lll, d'‘Assassin’s Creed®
IV Black Flag® et plus récemment d'Assassin’s Creed® Valhalla. Sa
double expertise dans les jeux AAA et les opérations live, combinée
a une passion pour les environnements navals a encouragé lI'équipe
a gérer le développement de Skull and Bones™, révélé a I'E3 2017.
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Créé en 2010, le studio d'Ubisoft '!:oronto est composé d'une équipe ~,
multiculturelle dont la mission est de concevoir le jeu vidéo de demain. '
Comme annoncé lors de I'Ubisoft Forward, I'équipe de Toronto dirige Far
Cry® 6, le prochain jeu de la série primée d’'Ubisoft, ou les joueurs plongent
dans une révolution de guérilla des temps modernes pour défaire Anton
Castillo, un président vicieux interprété par Giancarlo Esposito. Ubisoft
Toronto est également le studio principal de la production de Watch
Dogs® Legion. Sortant a I'automne 2020, les joueurs pourront recruter
tous les personnages qu'ils croiseront dans le monde ouvert du jeu pour
rejoindre la résistance DedSec et lutter contre i@mergence d'un régime
autoritaire au coeur d’'un Londres dystopique situé dans un futur proche.

Ubisoft Toronto a contribué au succés de marques récompensées
d'Ubisoft, dont Assassin's Creed®, Far Cry®, For Honor™, Tom
Clancy’s Splinter Cell® et Watch Dogs®. En 2018, Ubisoft Toronto
a sorti sa premiére création maison, Starlink: Battle for Atlas®. La
premiére production principale du studio, Tom Clancy’s Splinter
Cell® Blacklist, a été acclamée par la critique en 2013.

Ubisoft Toronto figure parmi les 100 meilleurs employeurs
pour les jeunes et s'est vu décerné le titre de Best Developer
of Show par Gamelndustry.biz & I'E3 2019.



UBISOFT
WINNIPEG

Ubisoft Winnipeg est un studio technologique, animé par une mission
principale : développer des nouvelles technologies qui vont changer
notre fagon de créer les mondes de nos jeux vidéo. C'est le seul studio
d'Ubisoft dont la mission consiste & sortir des sentiers battus, en
explorant I'inconnu et en développant des technologies qui permettent
aux créateurs de jeux - dans tous les studios canadiens d’'Ubisoft - de
créer des mondes toujours plus engageants et immersifs, pour soutenir
un grand nombre de marques telles que Far Cry®, Assassin's Creed®,
Watch Dogs® et d'autres projets non annonceés. Ce studio d'avant-garde
abrite des innovateurs passionnés par la création de technologies de
pointe, bénéficiant de sa localisation dans I'une des plus importantes
villes du Canada, ol convergent des talents en développement de
jeu vidéo, et talents spécialisés dans les nouvelles technologies.



1492
STUDI

1492 Studio a été fondé en 2014 et a rejoint le groupe Ubisoft en 2018.
Il se spécialise dans le développement des histoires interactives
succes sous la forme de romans visuels, pour enrichir les contenus de
la série Is it Love?. Avec plus de 15 applications mobiles cumulant pres
de 60 millions de téléchargements & date, 1492 Studio crée des jeux
qui font voyager les joueurs au coeur d’univers riches d'intrigues, de
suspense et de romance. Le studio continue d'opérer ses jeux live en
créant du contenu additionnel et en animant une forte communauté
de fans tout en travaillant sur d‘autres projets non annonceés.






