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Quvert en 2011, Ubisoft Abou Dabi est I'un des premiers grands studios
de développement de jeux vidéo basé dans la capitale des Emirats
Arabes Unis. Léquipe se concentre sur la production de jeux mobiles
a succes destinés a un public international. Lesstudio compte plus de
50 talents et prévoit de croitre & 100 collaborateurs dans les 3 & 5
prochaines années. Depuis 2014, Ubisoft Abou Dabi a développé deux
titres Free-To-Play dans le genre « objets cachés/enquéte » sur mobile,
baseés sur des séries télévisées de renommeée internationale telles que
CSl : Hidden Crimes™, joué par plus de 30 millions de joueurs a ce jour.
Avec lacquisition par le Groupe en février 2017 du jeu social Free-To-Play
multijoueur Growtopia™, le studio supervise les opérations live du titre et
gére sa communauté tres engagee de plus de 20 millions d'utilisateurs.
Léquipe concentre actuellement ses efforts sur la création de contenu
supplémentaire pour ses jeux live, le renforcement de lengagement
de ses joueurs et travaille sur dautres projets non annonceés.



+ Créé en 1996, Ubisoft Annecy a fait ses armes sur Rayman® 2 The Great
Escape sur PlayStation®2. Devenu spécialiste du développement de jeux
online et multijoueurs, notamment gréce a son travail sur la franchise Tom
Clancy's Splinter Cell®, le studio a ensuite mis son expertise au service de
la marque Assassin's Creed®, dont il a développé les modes multijoueurs,

dont celui particulierement plébiscité dAssassin’s Creed IV Black Flag®.
Les équipes ont ensuite poursuivi leurs efforts sur Assassin's Creed Unity
et Assassin’s Creed Syndicate tout en participant simultanément au
lancement de The Crew®. Plus recemment, le studio a collaboré avec
Massive Entertainment sur le jeu a succeés Tom Clancy’s The Division® et
continue daccompagner léquipe sur le développement des prochaines
mises a jour du titre. Plus récemment, le studio a collaboré avec Ubisoft
Paris sur Tom Clancy’s Ghost Recon® Wildlands. Aujourd’hui et avec le
soutien d'Ubisoft Montpellier, Ubisoft Kiev, Ubisoft Belgrade et Ubisoft
Pune, Ubisoft Annecy se concentre sur sa premiére création originale,
Steep™, le premier monde ouvert dédié aux sports daction, créé au
coeur des Alpes frangaises par une équipe de sportifs passionnés.

Ce jeu offre une expérience unique dans les vastes terrains de jeu que sont
les Alpes, I'Alaska, et le Japon, & travers des sports exaltants tels que le ski,
le snowboard, le wingsuit, ou le parapente. Un programme live ambitieux
est également au coeur du projet Steep, incluant des DLC et toute une
variété dévénements communautaires. Le studio a collaboré avec le CIO
et alancé la premiére extension majeure, Steep Road to the Olympics,
qui emméne les joueurs aux Jeux Olympiques d'hiver de PyeongChang
2018 en Corée du Sud. Ubisoft Annecy travaille également avec Mass




UBISOFT
BARCELONE
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Ubisoft Barcelone célébre son vingtiéme anniversaire. Créé en 1998,
Ubisoft Barcelone a travaillé sur une multitude de jeux : du jeu de
course au jeu de plateformes, le studio a développé tous types de
gameplay. Fort de sa diversité dexpertises et de son dme novatrice, le
studio a également su créer une culture collaborative qui lui a permis
de travailler avec dautres studios d'Ubisoft & travers le monde.

Au cours des derniéres années, Ubisoft Barcelone a notamment travaillé
sur les franchises Tom Clancy’s Ghost Recon®, Assassin’'s Creed®, Tom
Clancy’s Rainbow Six® Siege ou Star Trek™: Bridge Crew en VR. Léquipe
travaille aujourd’hui sur le suivi de Tom Clancy’s Rainbow Six Siege
ainsi que sur le développement de deux titres AAA non annonceés.

UBISOFT BARCELONE (MOBILE)

Précédemment connu sous le nom de Digital Chocolate Microjocs Studio,
léquipe mobile de plus de 70 personnes basée a Barcelone a été fondée
en 2002 et arejoint Ubisoft en septembre 2013 au méme titre que ses
technologies et ses marques. Spécialisé dans les jeux mobiles Free-To-Play,
le studio a déja sorti plusieurs titres & succés comme Galaxy Life®, ayant
conquis plus de 50 millions de joueurs. Récemment le studio a lancé Might
& Magic® : Elemental Guardians, un RPG stratégique basé sur le monde
meédiéval fantastique de Might & Magic. Le studio se concentre aujourd'hui
sur lopération de ses titres live et travaille sur dautres projets non annonceés.
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UbISOft Belgrade est le seul studio ded"vglopp l

Fort d'une grande expertise technlq Sréve

jeux PC de lindustrie, de créer des experlences unlques pour tous les
joueurs et de positionner Belgrade au premier plan du développement
de jeux. Les derniers.projets sur lesquelsie studio acollaboré sont le
mode PvP de Tom Clancy’s Ghost Recon® Wildlands et Steep™ Road
to the Olympics, lextension du jeu Steep. Ubisoft Belgrade a récemment
collabore au Jeu The Crew® 2 et travollle dctuellement qyec Ublsoft
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_UBISOFT
- BERLIN

Ubisoft Berlin a ouvert ses portes début 2018 et se concentre sur le
co-développement de grandes franchises d'Ubisoft, & commencer par la
série Far Cry®. Léquipe cosmopolite d’'Ubisoft Berlin se consacre a fournir
des expériences de jeu inspirantes et significatives qui permettront aux
joueurs de se sentir partie intégrante de la communauté Far Cry et den
faire une référence en matiére de jeux de tir en monde ouvert. Ubisoft
Berlin fait partie du réseau allemand de studios Ubisoft Blue Byte.
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'MAMMOTH
~ GAMES

Fondé en 2009 et acquis par Ubisoft en 2018, Blue Mammoth Games
est un studio de développement basé a Atlanta, en Géorgie (Etats-
® Unis). Léquipe expérimentée sest spécialisée dans les jeux multijoueurs
en ligne avec une grande'base de joueurs. Blue Mammoth développe
Brawlhalla®, un jeu de combat Free-To-Play sur PC et PlayStation®4.
Pgrawlhollq a plus de douze millions de joueurs, gt est actuellement le jeu
de combat le plus joué sur Steam. Le troisi€me Championnat du monde
annuel de Brawlhalla aura lieu & la DreamHack Atlanta en novembre.
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Laventure roumaine d'Ubisoft débute.il y a 26 ans, lorsque le groupe
sétablit- hors des frontiéres de la France pour la premiére fois en ouvrant
un studio a Bucarest. Avec un nombre record de co-productions en
partenariat avec dautres studios d'Ubisoft, Ubisoft Bucarest a collaboré
sur des jeux AAA majeurs tels que Tom Clancy’s Ghost Recon®,
Just Dance®, Assassin’s Creed® ou encore Watch Dogs®. Le studio
a récemment travaillé avec Ubisoft Ivory Tower sur la production de
The Crew® 2. Ubisoft Bucarest continue actuellement de travailler avec
Ubisoft Paris sur le suivi de Tom Clancy’s Ghost Recon Wildlands.




Depuis son ouverture en 2008, Ubisoft Chengdu est devenu un studio
de reférence en Chine occidentale avec plus de 200 talents contribuant
au développement de certaines des plus grandes franchises d'Ubisoft.

Le studio a travaillé en étroite collaboration avec dautres studios Ubisoft sur
des franchises AAA telles quAssassin’s Creed®, The Crew®, Tom Clancy’s
Rainbow Six® Siege, Tom Clancy's Ghost Recon® Phantoms, Tom Clancy’s
The Division® et For Honor®. En 2017, Ubisoft Chengdu a sorti UNO® sur

Nintendo Switch™ et Wheel of Fortune® en Ameérique du Nord. Ubisoft
Chengdu travaille actuellement sur le co-développement de Skull and
Bones™ avec Ubisoft Singapour, ainsi que sur dautres projets non annonces.




FUTURE GAMES

Fondé en 2009, le studio Future Games of London a rejoint Ubisoft
en octobre 2013 et est I'un des leaders européens du développement
de jeux sur mobile et tablette. En 9 ans dexistence, le studio compte
plus de 475 millions de téléchargements sur App Store, Google Play
et Amazon. Future Games of London développe et publie des jeux
originaux sadressant & un public international, telle que la célébre série
Hungry Shark®, jouée chaque jour par plus d'un million d'utilisateurs
et qui a été numéro 1 dans plus de 48 pays. Son jeu le plus populaire,
Hungry Shark® Evolution, regroupe une communauté de fans de plus
de 5 millions de personnes. Son dernier titre, Hungry Shark® World, a
atteint les 10 millions de téléchargements, dans la semaine suivant son
lancement mondial. Future Games of London continue dopérer ses
titres live et travaille a la création dautres projets non annoncés.



Ublsoft HG|IfGX estle premuer studio nord qmencaln d'Ubisoft enti€rement
dédie ala p'roductlon de jeux mobiles et est composé d'une équipe
de 50 talents Le studlo travcnlle au developpement de son premler
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KETCHAPP

Créé en 2014 par deux fréres, Michel et Antoine Morcos, Ketchapp est I'un
des principaux éditeurs de jeux freemium pour mobiles et tablettes. Acquis
en 2016 par Ubisoft, Ketchapp se concentre sur la création dexpériences
de jeu amusantes et accessibles, et sur lanimation d'une communauté
de plusieurs millions de joueurs. Lentité propose un large catalogue en
constante évolution dans le segment hyper-casual, avec des jeux qui ont
été télechargés prés de 700 millions de fois depuis la création de Ketchapp.
Léquipe de Ketchapp opére ses jeux live, anime une forte communauté, tout

en continuant de lancer de nouveaux titres non annonceés sur le marché.
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UBISOF |
KIEV

Ouvert en Avril 2008, Ubisoft Kiev célebre cette année les 10 ans
de présence d'Ubisoft en Ukraine. Spécialisé dans ladaptation
des marques Ubisoft sur PC, le studio a travaillé sur de nombreux
projets AAA comme Assassin's Creed® Revelations, Tom Clancy’s
Ghost Recon® Future Soldier, Assassin's Creed Ill, Assassin’s Creed
IV Black Flag®, Assassin's Creed Unity, Far Cry® 4, Trials® Fusion,
Assassin's Creed Syndicate, Tom Clancy’s Rainbow Six® Siege, Far
Cry Primal, Watch Dogs® 2, Steep™ et Trials of the Blood Dragon.

En 2016, Kiev a ouvert un département de contrdle qualité avec pour
objectif initial de tester les titres PC développeés a Kiev. Le département
sest depuis développé et peut désormais assurer le suivi qualité dautres

titres PC produits par Ubisoft. Ubisoft Kiev a aussi acquis une expertise sur
consoles grace aux AAA Remasterisés (Assassin's Creed Rogue, Far Cry 3,
Assassin’s Creed lll). Récemment, Ubisoft Kiev a sorti les jeux suivants sur
PC : Assassin’s Creed Origins, Steep Road to the Olympics et Far Cry 5.

Aujourd’hui, Ubisoft Kiev se concentre sur le développement de
nouveaux titres AAA, collaborant étroitement avec Ubisoft Québec
sur la version PC d’Assassin’s Creed Odyssey et avec le studio Ubisoft
RedLynx pour la sortie de Trials Rising sur toutes les plateformes.
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Massive était.anciennement un studio de
. internationnale, qui est aujourd’hui deven#"_'" n
titres AAA @ succes de la famille UbISO
Iexcellence, les equipes passionnees etc eati
. du best-seller. Tom Clancy’s The Division®. Ce j jeu cven;ﬂu P
- , lors de sa premiére journée dexploitation quaucun autre titre
\ auparayant, établissant également le record de la plus gre 3
lancement pour une nouvelle franchise de jeu vidéo. Fort de son experlencg
. de eréation de nouvelles franchises dotées de technologles'de inte” )
telles que Ground Control ou World in Conflict, le studio a ouporo‘yont
. collaboré avee Ubisoft Montréal sur Assassin’s Creed® Revelations et -
: _ joué un réle important dans le développement de Far Cry® 3. Massive a
également pris en charge le développement de la plateforme Uplay PC
et dirige le développement d'un nouveau jeu basé sur le prochain film* :
Avatar™ de James Cameron, exploitant ainsi toutes les capacités de son .
moteur nouvelle génération, Snowdrop. Ubisoft Massive a aussi récemment
3 ; annonce travailler sur le développement de Tom Cloncy's::The Division 2.
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Ubisoft Montréal est le}
le plus grand studic . _

3 200 employés. Se de no
superproductions in ssins Creed®, Tom
Clancy’s Rainbow 0gs®, ou encore
For Honor®. Cette anné . réal est de retour
avec une mise @ jour majet ir For Honol baptisée Marching
Fire. Aprés une année dédiée & lamélioration du j jeuetlamiseen
place de serveurs dédiés, For Honor accueillera les redoutable

guerriers de la faction Wu Lin. De plus, la mise & jour Marc
Fire offrira également aux joueurs de nouveaux modes PvP et PVE,
ainsi qu‘un certain nombre dameéliorations graphiques; disponibles
pour tous les joueurs. Pour couronner le tout, le jeu déxploration
VR & la premiére personne Transference™ est de retour avec un
nouveau contenu de gamepla dev0|le pour Iaprer?u re fois au
public, avec une sortie pre Ce projet
est le fruit d'une collak t Ubisoft
Montréal et sera disponil ulus Rift, HTC -
Vive et les plateformn ne et PC).




~ Ubisoft Mumbai est le deuxiéme studio
” Ubisoft a ouvrir en Inde apres Ubisoft
Pune et devrait étre opérationnel
au cours de cette annee.
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347 PS4TM Pro, Xbox One

et pégphériques de VR Le stucho trqvcme sons felac‘ne pour offhr des outils - ,

defroduction de contenus et des services aux joueurs a trqvers lerésequ

performant ManiaPlanet®, qui comprend les titres des licences Trackmania” -
et ShootMania®. En 2017, Nadeo @ étendu’la franchise Trackmania avec
un nouveau titre : Trackmania Lagoon. Accessibles pour tous les publics;

les jeux Ubisoft Nadeo rassemblent plus'de 30 millions de joueurs.
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Ubisoft Odessa a ouvert ses portes en mars 2018 et a rejomt Ies"'c;—f
studios travaillant sur Trials® Rising et la franchise Tom Clancy:s
Ghost Recon®. Ubisoft Odessa est intégré au pdle de studios
d’Europe de I'Est (Bucarest, Belgrade et Kiew) et travaille eg‘&lement
en collaboration directe avec Ubisoft:Bucarest et Ubisoft Kiev sur %
dautres projets. Le jeune studio cempte actuellement une équipe de N\ K
20 personnes et les plans de c‘g%'isscmce futurs confirment l'intention NS S
de recruter jusqua 6 al'ents dans'les deux premiéres gnnées.




UBISOFT
OSAKA

dans les jeux sur console et mobile. Ubisoft Osaka a lancé de nomE ,
titres & succes, notamment pour la marque Petz®, et a travaillé sur dess ¢
jeux pour un certain nombre de partenaires de marque comme Tetris®, %
Les Schtroumpfs™ et Disney Channel. Ubisoft Osaka collabore actuellement ™
avec Ubisoft San Francisco sur le développement de South Park™ L'’Annale
du Destin™ qinsi que sur la franchise Rocksmith®. Résolument tourné vers
lavenir, le studio continue de croitre tout en continuant sa collaboration
avec Ubisoft San Francisco sur le développement de futurs projets AAA.
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Fondé en 2005, le studio parisien spécialisé dans le Free-To-Play rejoint
le groupe Ubisoft en 2011. Avec son titre a succes Howrse® qui rassemble
plus de 60 millions d mscrlts dqns le monde Ublsoft Owllen; est bati
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rés des univers de Nintendo et Ubisoft, ayant recu plus de 50 prix et nominations.
’st Dance 2018, qui a été lancé sur sept plates-formes dont la Nintendo Switch™ et a
remporte le prix du Favorite Video Game aux Nickelodeon's Kids Choice Awards.

1, Les equipes travaillent actuellement sur Just Dance 2019, les phases
/post-lancement de leurs autres jeux et dautres projets non annoncés.

UBISOFT PARIS (MOBILE)

Fondé en 2013, le studio mobile de Paris regroupe des talents et des expertises
dédiés au développement de jeux mobiles AAA. Léquipe utilise les capacités des
nouvelles technologies pour créer des expériences de jeu mémorables sur smartphone
et tablette. Le studio a développé le jeu hors-série Assassin's Creed® Pirates sur
mobile qui a généré plus de 27 millions de téléchargements & date. Léquipe continue
dopérer ses titres live et travaille & la création dautres projets non annoncés.




UBISOFT
PHILIPPINES

En 2016, Ubisoft se développe en Asie du Sud-Est avec louverture
d'Ubisoft Philippines, le premier studio de dévelopmment de jeux
vidéo AAA du pays. Depuis, [équipe a grandi pour atteindre 100

professionnels, co-développant des franchises phares d'Ubisoft telles
quAssassin’s Creed® Origins, Skull & Bones™, For Honor®, et The
Crew® 2. Grace a des partenariats académiques et une implication

active dans des événements locaux, Ubisoft Philippines continue a

développer lindustrie du développement de jeux en Asie du Sud-Est.



\
I

Ubisoft Pune est fier détre le seul studio de développement de je :
complétement intégré en Inde. Laventure de ce studio débute en 2008
avec seulement 35 collaborateurs. La passion des équipes pour le jeu
vidéo a permis au studio de grandir, atteignant aujourd'hui plus de 750
collaborateurs. Les différents talents sont unis par leur passion commune d
créer des jeux qui engagent, divertissent et enrichissent la vie des joueurs.
Le studio travaille sur le développement de jeux pour console et mobile
en accueillant la plus grande équipe assurance qualité du groupe Ubisoft.

Le portfolio d'Ubisoft Pune comprend Tom Clancy's Splinter Cell® HD
Trilogy (PSN), Prince of Persia® Classic (iOS), Assassin's Creed® Rearmed
(i0S), Far Cry® (Xbox 360 et PS3™), Far Cry 3 (PS4™, Xbox One), South
Park™: Le Baton de Vérité™ (PS4™, Xbox One) et South Park™: L’Annale

du Destin™ (Nintendo Switch™). Le studio a également contribué a de
nombreux projets comme Just Dance®, Far Cry 5 ou encore Steep™.
Sur la partie mobile, Ubisoft Pune posséde une équipe dédie qux

opérations de suivi des jeux Rayman® Adventure et Trials® Frontier. Ubisoft
Pune travaille également en collaboration avec les studios Ubisoft RedLynx

pour South Park™ Phone Destroyer™ et Ubisoft Parispour Just %«?ﬁe Now.
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UBISOFT
QUEBEC

Fort de 500 créateurs talentueux, innovateurs et passionnés, Ubisoft
Québec ne cesse de grandir et de se développer. Fondé en 2005, le
studio a été impliqué dans plusieurs franchises clés d'Ubisoft au fil des
ans, développant une expertise de pointe dans le développement de
jeux AAA majeurs. Ayant travaillé sur la marque Assassin’s Creed®
depuis 2010, léquipe derriere Assassin's Creed Syndicate est de
retour a I'E3 cette année pour dévoiler Assassin's Creed Odyssey,
le tout nouveau volet de la franchise. Développé au cours des trois
derniéres années par Ubisoft Québec et de multiples studios a travers
le monde, le jeu pousse la transformation de la franchise vers une
expérience RPG plus profonde et révolutionne son systéme narratif.
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Fondé en 1996.en Caroline du Nord par lécrivain Tom Clancy, son directeur :
Steve Reid, et leurs dix-sept développeurs, Red Storm Entertainment a
rejoint Ubisoft en 2000. Le studio a redéfinit le jeu de tir et dinfiltration

en lancant Tom Clancy’s Rainbow Six® en 1998, s’inscrivant ainsi comme
un leader de lindustrie. Son autre titre  succeés, Tom Clancy’s Ghost
Recon® devient une référence en matiére de jeux en ligne et remporte
de nombreuses récompenses, dont celle de meilleur jeu de lannée 2001.
Au fil des ans le studio a travaillé sur plusieurs marques d'Ubisoft dont le
best-seller Tom Clancy’s The Division®. En 2018, Red Storm a annoncé
travailler sur Tom Clancy’s The Division 2. De plus, Red Storm vient de

" lancer la'premiére extension de Star Trek™ Bridge Crew. Pour la premiére
fois, les fans de la légendaire franchise peuvent devenir [équipage d’un

vaisseau de la Fédération dans l'univers de The Next Generation.



REFLECTIONS

Ubisoft Reflections est un studio multiculturel de développement de
jeux AAA basé a Newcastle au Royaume Uni. Présent dans la scéne du
jeu vidéo depuis trente-trois ans, le studio a collaboré avec les équipes
créatives des studios Ubisoft du mond® entier dans la création de jeux
AAA dont Far Cry® 5, Tom Clancy’s The Division®, Assassins Creed®

- Syndicate, Tom Clancy’s Ghost Recon® Wildlands et Watch Dogs® 2.
En plus de son travail sur les titres AAA, Reflections se passionne pour la
création de jeux expérimentaux comme Grow Home™ et sa suite Grow
Up. tous les deux recompenseés par la critique. Composé d'une équipe de
prés de 250 personnes venant de 22 pays différents, Ubisoft Reflections
apporte beaucoup dimportance a la diversité. Le studio continue de
rechercher des profils pionniers et passionnés pour rejoindre ses équipes
et contribuer a renforcer son statut de leader dans lindustrie du jeu vidéo.






UBISOFT
SAN FRANCISCO

Le studio de San Francisco ouvre ses portes dans les locaux de la
filiale nord-américaine d’'Ubisoft en 2009. Avec les développemens
de Rocksmith® et Rocksmith 2014, Ubisoft San Francisco a appris a
des millions de personnes & jouer de la guitare et de la basse. Avec
une playlist de plus de 1000 chansons et lajout de la version iOS, la

franchise Rocksmith continue de sétendre. Lannée derniére, le studio
a lancer lacclamé South Park™ : Annale du Destin™ en collaboration

avec Trey Parker, Matt Stone, et South Park Digital Studios.
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~ The Crew 2 et Far Cry ) ojets de
co-développement, Ubisoft Shanghai a renforcé son expertise
en matiére dintelligence ar t danimation de faunes et de
flores. Son équipe pleine diée & la création artistique a
également travaillé sur la plupart des franchises d'Ubisoft telles
Assassin's Creed®, Just Dance®, Watch Dogs®, Tom ¢
Division®, Tom Clancy’s Ghost Re




UBISOFT

En seulement 10 ans, Ubisoft Singapour est devenu le studio de
développement AAA le plus important d/Asie du Sud-Est. Le studio
de 300 personnes, basé dans le nouveau centre technologique
de Singapour, accueille 32 nationalités différentes et se concentre
sur la création de jeux AAA ambitieux pour consoles et PC.
Ubisoft Singapour a contribué au développement de tous les titres
Assassin's Creed® depuis Assassin’s Creed Il. Le studio est aussi
réputé pour son savoir-faire technique dans le développement
des environnements maritimes et des batailles navales dAssassin’s
Creed 3 et Assassin’s Creed IV Black Flag®. En parall€le, le studio
a renforcé son expertise en gérant le jeu multijoueur en ligne,
Tom Clancy’s Ghost Recon® Phantoms. Sa dualité dexpertise
dans les jeux AAA et les opérations live, combinée & une passion
pour les environnements navals et le désir doffrir une nouvelle
expérience dans l'univers de la piraterie, a encouragé léquipe a
gérer le développement de Skull and Bones™, révélé a I'E3 2017.



2006, Ubisoft Sofia compte\une gronde variété de jeux a
; du jeu casual au jeudaventure, que le studio a développés
mmbreuses plateformes. Le studio a apporté son expertise
et sa créativité a des franchises telles que Tom Clancy’s Ghost
- Recon®, Prince of Persia® ou Assassin's Creed®. Depuis plus de
sept ans, Ubisoft Sofia‘est I'un des principaux contributeurs de la
franchise Assassin’s Creed, et a recemment pris une part importante
dans le développement dAssassin’s Creed® Origins, ainsi que
ns la création de son DLC “La Malédiction des Pharaons” et
1ssin's Creed Rogue Remastered. Apres 12 ans d’existence plus
jeux sortis et une cugmentatlonﬂe ses ¢ v|pesa plus de 180
- personnes, Ubisoft Sofia travaille qctueﬂ%qﬁt sur de grands projets
S «—*—-—'WO bISOft dontﬁ"@m Clqnc’s The DlVls n.® 2 et Skull & Bones™.
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Créé en 2010, Ubisoft Toronto est composé d'une équipe
multiculturelle dont la mission est de créer les prochaines tendances
des mondes ouverts AAA. Le studio a annoncé a 'E3 2017, sa
premiére nouvelle franchise maison, Starlink: Battle for Atlas™,
un jeu daction et daventure en monde ouvert ol les joueurs
assemblent des vaisseaux personnalisablgs lances dans des
aventures interplanétaires épiques. La sortie'de Starlink: Battle for
Atlas est prévue pour lautomne 2018. Le studio a plus récemment
collaboré avec Ubisoft Montréal sur Far Cry® 5. En 2013, le
studio fut a lorigine de Tom Clancy's Splinter Cell® Blacklist™,
plébiscité par la critique. Depuis, [équipe de Toronto a contribué
au développement de franchises aux multiples récompenses
comme Assassin’s Creed®, Far Cry, Watch Dogs®, et For Honor®.
Ubisoft Toronto a été nommé comme étant I'un des 100 meilleurs
employeurs du Canada pour la troisieme année consécutive.



UBISOFT
WINNIPEG

Avec une ouverture prévue pour lautomne 2018, Ubisoft Winnipeg
est le plus récent a rejoindre la famille des studios canadiens
d'Ubisoft, un collectif déquipes de développement de jeux AAA
dédiées a la création de mondes immersifs et engageants pour
nos joueurs du monde entier. Ubisoft Winnipeg jouera un réle
stratégique dans la création et le développement doutils et de
technologies pour soutenir un grand nombre des marques Ubisoft
comme Assassin's Creed®, Far Cry® et Watch Dogs® qui sont tous
des jeux en monde ouvert avec un gameplay systémique. Ubisoft
Winnipeg est & la recherche de collaborateurs enthousiastes a
lidée daider a rejoindre un tout nouveau studio dans l'une des
meilleures villes du Canada pour le développement de jeux vidéo.



1492
STUDI

1492 Studio a été co-fondé en 2014 par Claire & Thibaud Zamora,
deux entrepreneurs ayant plus de 20 ans dexpérience dans
lindustrie du jeu freemium. Ce studio frangais basé a Montpellier a
été acquis par Ubisoft en février 2018. 1492 Studio est I'un des plus
grands producteurs de jeux de romance épisodiques et interactifs
sur mobile et est notamment & lorigine de la série a succes Is it
love?® qui comprend sept histoires et compte plus de 26 millions
de téléchargements a ce jour. Le studio continue dopérer ses jeux
live, crée du contenu additionnel, anime une forte communauté
de fans tout en travaillant sur dautres projets non annoncés.






