1986

+ Les cinq fréres
Guillemot créent Ubis
Entertainment S.A, un
entreprise de distribu

et de logiciels édu

et dédition de jeux vide

-

UBISOFT

JENEMENTS CLES _

| - Ouverture du studio de
- Montpellier, en France.

*

. :

1996

 Ouverture d’
filiale business

1998

+ Ubisoft ouvre un nouveau
studio en Espagne et en
Italie.

- Ubisoft Entertair
le second marck

» Quverture
France.

| 1992

- Création d'un studioa
i _ Paris, enFrance.

L {- -«'
, J - Création du premie'h.l'

# | international & Bucares

i3 X
- Roumanie.

1995

* Le studio de

- développement i

d'Ubisoft crée R
pour Atari Jag
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EVENEMENTS CLES

2000 /
+ Laction d'Ubisoft intégre

le premier marché de
la bourse de Paris.

/]

+ Acquisition de Red Storm
Entertainment & Morrisville,
en Caroline du Nord.

* Lancement de ubi.
com, portail de jeux
vidéo en ligne.

| 2006

+ Ubisoft acquiert la
franchise de renommée
mondiale : Driver® ainsi
que le studio Reflections
Interactive.

|+ Ouverture du studio de
ofia, en Bulgarie.

El

+ Tom Clancy’s Ghost

| Recon® Advanced

| Warfighter pour la Xbox
' 360 atteint un record

| de ventes en premiére

| semaine pour Ubisoft

et remporte le prix du
meilleur jeu de lannée a
la cérémonie des BAFTA
(British Academy of Film
and Television Arts).

2005 yloloy;

2008

+ Ubisoft acquiert Hybride
Technologies, un studio

basé & Montréal, reconnu ©
pour son expertise

dans la création deffe
spéciaux pour le cing
la télévision et la p
Les nombreux projets
studio incluent de r
innovants tels que. in  -C
City, et Spy Kids.

+ Ubisoft acquiert tous

les droits de propriété
intellectuelle du nom Tom
Clancy® pour les jeux
vidéo et produits associés.

verture d'un studio a

erture du studio de
(iev, en Ukraine.

- Ubisoft acquiert le studic I'g bisoft acquiert Digital
de développement de - Kids (Nagoya, Japon),

jeux vidéo de Gameloft ~  développeur de nombreux
aPune dansEtatdu ~ titr \ ccés pour la ligne
Maharashtra, en Inde. y Jbisoft Petz®.

+ Ubisoft acquiert Massive
Entertainment, un studio
suédois renommé pour son
expertise dans le genre
RTS, la qualité de ses
technologies innovantes,
ainsi que la marque de
japour. stratégie en temps réel :
World In Conflict®.

09

¢

soft annonce
re d'un nouveau

+ En moins de qua
semaines, Assass
Creed® a batt o[feXe

* Le premier campus
d'Ubisoft est créé a
Montréal, au Canada, 1
pour y encourager les en vendant plt
programmes de formation millions et de
~ aujeu vidéo. - " dans le me
‘,,. la plus rag
y été faite
pour

»
. .}

y
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EVENEMENTS CLES

2010

« Ubisoft acquiert le studio
parisien, Nadeo, créateur
de TrackMania®, le je
vidéo culte de course

de voiture en mode
multijoueur.

al inue de

per dans
 du jeu mobile
juisition de Future

 of London et Digital
colate Barcelone.

2015

+ Lattraction Les Lapins
Crétins : La Machine a
Voyager dans le Temps du
Futuroscope regoit le Thea
Award for Outstanding
Achievement (réalisation
exceptionnelle) lors du
sommet de la Themed
Entertainment Association
(TEA) en mars 2015.

* Le jeu mobile Hungry
Shark® mobile game
franchit la barre des 100
millions de téléchargements.

+ Acquisition d'lvory Tower, le
studio frangais basé a Lyon
a lorigine de The Crew®.

2014

RedLynx, le
peur des jeux

s -, battant ainsi les records
} pr " ; - .
; ilms, de lindustrie pour une

Ires,

en films et 3

o .
-
“

-
I

+ Watch Dogs® devient

le jeu d'Ubisoft vendu

le plus rapidement dés

sa premiére semaine de
sortie, avec plus de 4

g ™ millions de copies vendues,

| nouvelle marque. Le jeu
| sest aujourd’hui vendu &
~ plus de 10 millions d'unite

2017

+ Acquisition de
Growtopia™, un

jeu Free-To-Play
outenu par une large
- communauté engagée
de plus de 20 millions

| dejoueurs enregistrés.

» Ubisoft étend sa
;%ence au Royaume-
- Uni avec lacquisition
* FreeStyleGames.
e Jio est renommé

* Au premier semestre de
2017, For Honor® et Tom
Clancy’s Ghost Recon®
Wildlands deviennent
respectivement les premier
et second titres les plus
vendus de lindustrie sur
cette période donnée.

+ Ubisoft annonce la
création de quatre
nouveaux studios :
Berlin (Allemagne),
Bordeaux (France),
Saguenay (Canada), et
Stockholm (Suéde).

“\\‘—'a A

Ubiso do on

Ubisoft annonce louverture
deux nouveaux studios :

oisoft Philippines et Ubisoft
elgrade (Serbie)
ition de Ketchapp.

éveloppement dansle
al et less jeux mobile et

svient le quatriéme plus

ortant éditeur mobile en

" termes de téléchargements.



EVENEMENT

2018

+ Ubisoft annon
lacquisition de deux SQOSSOCie
studios : 1492 Studio et les meil
Blue Mammoth Games. en Chi
signif
- Ubisoft étend sa force dist
créative avec louverture d’
de trois nouveaux les ¢
studios : Mumbai (Inde)
Odessa (Ukraine), et
Winnipeg (Canada).
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