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UBISOFT
CHIFFRES CLES

En tant que leader mondial en production et distribution de produits et
services de divertissement interactif, Ubisoft sengage a enrichir la vie
des joueurs a travers des expériences de divertissement originales et
mémorables. Nous créons des mondes qui sont de veéritables terrains de jeu
pour limagination, offrant des moments de surprise, de fun et daventures,
ainsi que des opportunités dapprentissage et de découverte de soi.

FONDE EN 1986

PRESENT SUR 5 CONTINENTS AVEC PLUS
DE 40 STUDIOS DE DEVELOPPEMENT

UN RESEAU INTERNATIONAL '
AVEC PLUS DE 95 NATIONALITES
ET 55 LANGUES DIFFERENTES

PLUS GRANDE FORCE CREATIVE INTERNE
DE L'INDUSTRIE AVEC PLUS DE 80%
DE NOS EQUIPES DEDIEES A LA CREATION



COTATION EN BOURSE :
EURONEXT, PARIS STOCK EXCHANGE, (UBIP: PA)

. REVENUS ANNUELS
(A TAUX DE CHANGE CONSTANT) :

2018/2019: €2,028.6 milliards, hausse de 171% par rapport a 2017/2018
2017/2018 : 1,732 milliards d"€, hausse de 19% par rapport @ 2016/2017
2016/2017: 1,460 milliards d€, hausse de 5% par rapport a 2015/2016
2015/2016: 1,394 milliards d'€, baisse de 5% par rapport & 2014/2015
2014/2015: 1,464 milliards d’€, hausse de 45% par rapport & 2013/2014
2013/2014: 1,007 milliards d€, baisse de 20% par rapport & 2012/2013
2012/2013: 1,256 milliards d'€, hausse de 18% par rapport & 2011/2012



FRANCHISE ET JEUX :

RAVMAN.‘

Premier titre mojeur
Plus de 40 versions différentes de Rayman su

DIUS G reah tmby

JUST DANCE®

Plus de 70 millions d’'unités vendues
Une communauté de plus de 120 millions de joueurs a travers |
Plus de 2,5 milliards de maps jouees
80 milliards de kilocalories brilees 1

-,"4' S . . / 4

LES LAPINS CRETINS®
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Programme esports et audience en pleine croissance: plus d

de visionnage lors du dernier évenement compétitif majeur,




