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Célébrant ses 5 ans cette année, le studio dAbou Dhabi est I'un des premiers
studios de jeux vidéo a.investir la capitale des Emirats Arabes Unis avec
lambition de développer des jeux mobiles d'succes destinés aux joueurs

et fans du monde entier. Léquipe est composée d’une soixantaine de
talents et prévoit daugmenter ses effectifs pour atteindre une centaine
de collaborateurs d'ici 3 a 5 ans. Depuis 2014, Ubisoft Abou Dhabi a lancé
les célébres jeux Les Experts: Hidden Crimes™ et NCIS: Hidden Crimes™,
tous deux basés sur les séries éponymes. Aprées lacquisition en février
2017 du MMO en free-to-play Growtopia™, le studio travaille désormais
avec ses créateurs pour assurer la transition et gérer les opérations
live du jeu. Léquipe continue de focaliser ses efforts sur la création de
contenus additionnels pour ses jeux en ligne, sur le renforcement de
lengagement de ses joueurs ainsi que sur dautres projets non annonceés.
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Créé en 1996, Ubisoft Annecy a fait ses armes sur Rayman® 2 The Great
Escape sur PS2. Devenu spéecialiste des développements de jeu online et
multijoueur, notamment grace a son travail sur la franchise Tom Clancy’s
Splinter Cell®, le studio a ensuite mis son expertise au service de la
marque Assassin's Creed®, dont il a développé les modes multijoueurs,
dont celui particulierement plébiscité dAssassin’s Creed® |V Black Flag®.
Les equipes ont ensuite poursuivi leurs efforts sur Assassin's Creed® Unity
et Assassin's Creed® Syndicate tout en participant simultanément au
lancement de The Crew®. Plus récemment, le studio a travaillé sur le jeu &
succes Tom Clancy’s The Division® et continue daccompagner Massive
sur le développement des prochaines mises & jour du titre. En paralléle, le
studio a collaboré avec Ubisoft Paris pour Tom Clancy’s Ghost Recon®
Wildlands. Avec le soutien d'Ubisoft Montpellier, Ubisoft Kiev et Ubisoft
Pune, Ubisoft Annecy se concentre désormais sur sa premiére création
originale, Steep™, le premier monde ouvert dédié aux sports daction, créé
au cceur des Alpes frangaises par une équipe de sportifs passionnés.

Ce jeu offre une expérience multijoueur unique dans les vastes terrains de
a a travers quatre sp : ‘
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Créé en 1998, Ubisoft Barcelone @ travaillé sur une multitude de Jewxgig 4 S
du jeu de course au jeu de plateformes, le studio a développé tous types \
de gameplay et, simultanément, des solutions innovantes comme la '
technologie de Motion Tracking. Fort de sa diversité dexpertises et de son
ame novatrice, le studio a également'su créer une culture collaborative
qui lui a permis de travailler avec dautres studios d'Ubisoft comme
Ubisoft Montréal, Ubisoft Paris, Ubisoft Montpellier, Ubisoft Reflections,
Ubisoft Milan ou encore Red Storm Entertainment, sur les marques Tom
Clancy’s Ghost Recon®, Assassin’s Creed®, Tom Clancy’s Rainbow Six®
Siege ou Star Trek™: Bridge Crew en VR. Léquipe travaille aujourd’hui
sur la version live du jeu diinfiltration Tom Clancy’s Rainbow Six® Siege.

UBISOFT BARCELONE (MOBILE)

Autrefois connu sous le nom de Digital Chocolate Microjocs Studio,
l[équipe mobile de plus de 60 personnes basée a Barcelone a été fondée
en 2002 et a rejoint Ubisoft en septembre 2013. Les technologies et les
franchises de ce studio sont egalement venues renforcer lactivité mobile
d'Ubisoft. Spécialisé dans les jeux mobiles free-to-play, le studio a deja
sorti plusieurs titres a succés comme Galaxy Life® qui a conquis plus
de 50 millions de joueurs depuis son lancement. Le studio se concentre
aujourd’hui sur le développement de nouveaux titres non annonces a ce jour.



UbISOft Belgrade est le tout dernier studlo der

de I'Est. Grace & une grande expertise PC, il prévoit doffrir: Ie:%ellleurs jeux
PC de lindustrie, de créer des expériences uniques pour tous les joueurs
et de positionner Belgrade au premier plan. du développement de jeux.
Le dernier grand projet sur lequel le studio a collaboré est Tom Clancy’s
Ghost Recon® Wildlands, sorti en mars 2017. Léquipe est actuellement
en collqborqtlon sur Io version PvP de Tom Cloncys Ghost Recon®
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Ubisoft a Gnnéncé louverture
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Laventure roumaine d’'Ubisoft débute ily-a'25 ans, forsque le groupe™ = - 3
sétablit hors des-frontiéres de la'France pour la premiére-fois en ouvrant -
un studio a Bucarest. Avec un nombrerecord:de co=productions
en partenariat-avec dautres studios d'Ubisoft, Ubisoft Bucarest a
collaboré au développement de jeux AAA importants tel que Tom
Clancy's Ghost Recon®, Just Dance®, Assassin’s Creed® ou encore
Woatch Dogs®. Les derniers projets révélés par Ubisoft Bucarest
sont Watch Dogs® 2 et Tom Clancy’s Ghost Recon® Wildlands.

Ubisoft Bucarest travaille actuellement avec Ubisoft Paris sur la version
PvP du jeu Tom Clancy’s Ghost Recon® Wildlands, sur Assassin’s Creed
Origins avec Ubisoft Montréal et sur The Crew 2 avec Ivory Tower.




Depuis son ouverture en 2008, Ubisoft Chengdu est devenu un studio de
référence en Chine. En plus de 8 ans, [équipe a développé un vaste panel de
jeux allant de Scott Pilgrim vs. the World™: The Game @ la version chinoise
de Might & Magic® Duel of Champions, en passant par Les Schtroumpfs™

& Co et sa suite, The Smurfs™ & Co: Spellbound. Parallelement, le studio

a travaillé en étroite collaboration avec dautres studios d'Ubisoft sur des

marques AAA comme Assassins Creed®, The Crew®, Tom Clancy’s Rainbow
Six® Siege, Watch Dogs®, Tom Clancy’s Ghost Recon® Phantoms, Tom

Clancy’s The Division® et For Honor®. La diversité des profils travaillant

au sein du studio a permis a Ubisoft Chengdu de développer ses jeux sur

différentes plateformes. Ainsi, en 2015 est sorti le tout premier jeu mobile
du studio : Monkey King Escape™ qui cumule 2 millions de télechargements

sur iOS et Google Play en Asie. La méme année, le premier jeu sur console

dirige par Ubisoft Chengdu, Scrabble®, est publié en Amérique du Nord.

En 2017 Ubisoft Chengdu a annonce la sortie de deux jeux dont il a géré

la production, Lapins Crétins® Crazy Rush et Uno®. Ubisoft Chengdu
travaille aujourd'hui sur le développement de Skull and Bones™ avec Ubisoft
Singapour, ainsi que sur Assassin’s Creed® Origins avec Ubisoft Montreal.




FUTURE GAMES
'DON

 —

Fondé en 2009, le studio Future Games of London (FGOL) a rejoint
Ubisoft en octobre 2013 et est aujourd'hui un des leaders européens du
développement de jeux mobile et tablette. En 8 ans, le studio compte
475 millions de téléchargements sur iTunes, Google Play et Amazon.
FGOL développe et publie des jeux originaux pour un public mondial,
notamment la célébre série Hungry Shark® qui a été numéro 1dans 48
pays. Son jeu le plus populaire, Hungry Shark® Evolution, posséde une
communauté de fans de plus de 5 millions de personnes. Son dernier
titre, Hungry Shark® World, a atteint les 10 millions de téléchargements
une semaine apres le lancement mondial. Le studio lance en mai 2017
son premier jeu en réalité virtuelle, Hungry Shark® VR, sur Daydream.
Plus d’un million de personnes jouent a Hungry Shark® chaque jour.



Longtall Halifax a été fondé en 2009 et a rejomt le groupe Ubisoft en
2015, devenant ainsi Ul;;lsoft Halifax. Au;ourd hui, Ubisoft Halifax se
specmhse excluswement dans le developpement de jeux mobiles, devenant

ainsi le premier studio d'lJblsoft en Amérique du Nord dedié a cette
act|V|te Cette eque de talents‘est ompose e 50 ' ollab‘
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Crew® Colllng Al Unrfs (en:
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Ubisoft ouvre son studio ukrainien en avril 2008 & Kiev. Spécialisé
dans ladaptation des marques Ubisoft sur PC, le studio a travaillé sur
de nombreux projets AAA comme Assassin’s Creed® Revelations,
Tom Clancy’s Ghost Recon: Future Soldier®, Assassin's Creed® |lI,
Assassin's Creed® IV Black Flag®, Assassins Creed® Unity, Far Cry®
4, Assassin's Creed® Syndicate ou Tom Clancy’s Rainbow Six® Siege.

Au cours de la derniére année, Ubisoft Kiev a sorti les jeux suivants sur
PC : Far Cry® Primal, Watch Dogs® 2, Steep™ et Trials® of the Blood
Dragon. Les derniers accomplissements du studio incluent le support
aprés lancement de Watch Dogs® 2 en collaboration avec le studio
d'Ubisoft Bucarest. Auparavant, Ubisoft Kiev a travaillé en collaboration
avec Massive Entertainment pour la mise & jour d'Uplay PC.

Aujourd’hui, le studio se concentre sur de nouveaux jeux
AAA, en étroite collaboration avec Ubisoft Montréal pour la
version PC d’Assassin’s Creed® Origins et Far Cry® 5.



. @ été acquis en janvier
s, le studio travaillera




ey Ayant fété ses?O ans en 2017, Masswe %anu% nement un studiode
oy petite taille mais de renommee, qui est ou;o #enu un producteur =T
E _ . majeur des t|tres JAVAVAWo| succes dela fomllle UblseftCScms cesse d Io o 2

sont @ lorgine du best- seIIer Tom Clancy n®. ‘ v~ = &
plus de copies lors de sa premiere jodrn y -géXplm}dyn uducun autre =+ -
titre d'Ubisoft auparavant, etabllssonteg net fje: ' ', ‘ I

semaine de lancement pour une nouvelle ronchvse e e ‘Fortde =
: : son expérience de création de'nouvelles franchises aux soh‘ es gcﬁnlques

telles que Ground Caqntrol ou World in Conflict®, le studigd'auporéth £
, collaboré avec Ublsoft Montréal sur Assassin’s Creed® Revelations et f,?_; .
- joué un rélé dans le développement de Far Cry® 3. Massive eegalafnent""\‘* o
» pris en charge le/développement de la plateforme Uplay PC. Plus tét cette o
année, Massive a annonce que le studio dirigerale developpemen’fd un' ’.' - ’;
, . nouveau jeubasé sur le film Avatar de James Cameron, exploitant dinsi’ =
; toutes les capacites de son moteur nouvelle génération Snowdrop.
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- devenule plus grand

~ grand studio de jeu emg .

Ses équipes sont a lorigir incluant
For Honor®, Far Cr Six®, 5in's
Creed® ou encore ée a I'E3, Ubisoft

Montréal a annoncéle'r ranchises les plus
mythiques avec les lanceme sd - Cry® 5 et Assassin’s
Creed® Origins. Enfin, un tout houveau jeu en réalité virtuelle,

Transference™, combinant narration et jeu vidéo, a été également
présenté. Transference™ est le fruit du développement collaborati
entre la FunHouse d'Ubisoft Montréal et la société de productic
d’Elijah Wood SpectreVision fondée par Daniel Noah et Josh C- Waller.
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En 2009 lgf équipes de Nadso, créateur du o
TrackManj&i®, rejoignent Ubisoft. Créé a Paris en 20
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UBISOFT
OSAKA

pour la marque Petz®, et a travaillé sur des jeux pour un certain nombre de
partenaires de marque comme Tetris, Les Schtroumpfs et Disney Channel.
Ubisoft Osaka collabore actuellement avec Ubisoft San Francisco sur le
développement de South Park™ The Fractured But Whole™ ainsi que sur
la franchise Rocksmith®. Regardant vers lavenir, le studio continue de
gagner en taille tout en faisant la promotion de son étroite collaboration
avec Ubisoft San Francisco sur le développement de futurs projets AAA.




_Fondé en 2005, le studio Owlient rejoint le groupe Ubisoft en 2011. Avec
son titre & succés Howrse® qU| rassemble plus de 60 m|II|ons di mscnts( L




=rhd|:16/e/ /6-por oﬁo eﬁu studio sétend sur
0 un Iorgye publlc cﬁ/ ¢ des

ver le Royoume Champignon. Dautres équipes sont également concentrées
0] _ust Dance® 2018 ainsi que sur dautres projets non annoncés a ce jour.

/ UBISOFT PARIS (MOBILE)

~ Fondé en 2013, le studio mobile de Paris regroupe des talents et des expertises dédiés au

~ développement de jeux mobiles AAA. Léquipe tire parti des capacités offertes par les nouvelles

* générations de mobiles pour créer des jeux au rendu incomparable et des expériences mémorables
sur smartphone et tablette. Le studio a développé le standalone Assassin's Creed® Pirates qui
a'genéré plus de 22 millions de téléchargements. En 2016, le studio a collaboré avec le studio
Peyo pour magnifier 'univers des célébres Schtroumpfs® dans Les Schtroumpfs® : Epic Run, le
premier runner de la licence sur mobile. Plus recemment, Ubisoft Paris Mobile a développé City
of Love: Paris™, un jeu innovant combinant narration interactive et animation de personnages

de trés haute qualité. Le studio continue ses efforts afin dexploiter et de créer toujours plus
de contenu pour ses jeux live en plus de travailler sur dautres projets non annonces.

i Depuit 1992



UBISOFT
PHILIPPINES

En 2016, Ubisoft se développe en Asie du Sud-Est avec louverture

d'Ubisoft Philippines, premier principal studio de jeu vidéo du pays. Le

studio est idéalement situé, sur le campus De La Salle de I'Université de

Santa Rosa, au coeur du nouveau centre daffaires du sud de Manille, et
profite de cet environnement jeune et dynamique pour attirer les meilleurs

talents de la région. Le studio a réussi & regrouper 50 collaborateurs
deés sa premiére année de fondation. Ubisoft Philippines a développé des
expertises multiples, passant de lart et lanimation a la programmation et
au design. Les équipes de ce studio collaborent étroitement avec Ubisoft
Singapour et dautres studios pour developper des jeux AAA sur console.



Ubisoft Pune est fier détre le seul studi de développemen jeu™
complétement intégré en Inde. Laventure de ce studio débute en 2008 ave
seulement 35 membres. La passion des équipes pour le jeu vidéo a permis

au studio de grandir, atteignant aujourd’hui plus de 600 collaborateurs.
Les différents talents sont unis par leur amour du jeu ainsi qu‘une passion
pour la création de jeux qui engagent, divertissent et enrichissent la vie
des joueurs. Le studio travaille sur le développement de jeux pour con
et mobile tout en accueillant la plus grande équipe qualité du groupe.

Le portfolio d'Ubisoft Pune comprend Tom Clancy’s Splinter Cell®
HD Trilogy (PSN), Prince of Persia® Classic (iOS) et Assassin’s /
Creed® Rearmed (i0OS). Le studio a également contribué a de

nombreux projets comme les titres Just Dance® ou encore Steep™.

Sur la partie mobile; Ubisoft Pune posséde une équipe dédiée aux

opérations live des jeux Rayman® Adventure et Trials® Frr]tie'g.
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UBISOFT
QUEBEC

Fondé en 2005, le studio d'Ubisoft Québec sest fait une place parmi
les leaders de l'industrie du jeu vidéo. Unie pour créer des mondes
exceptionnels, l[équipe a aujourd’hui franchi le cap des 450 employés.
Impliqué sur plusieurs franchises phares d'Ubisoft comme Prince of
Persia® mais aussi Watch Dogs®, For Honor® ou encore Assassin’s
Creed®, le studio a acquis une solide expertise dans le développement
de jeux AAA. Collaborant depuis 2010 sur Assassin's Creed® avec le
studio de Montréal, [équipe d’'Ubisoft Québec a été responsable du
développement dAssassin's Creed® Syndicate sorti en 2015. Travaillant
sur dautres projets non annonceés a ce jour, le studio apporte aujourd’hui
son expertise @ la création de I'univers For Honor®, en collaboration avec
Ubisoft Montréal. Dautres projets excitants sont encore en chemin !
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ED STOR

. :
Fondé en.1996 en Caroline du Nord par le romancier Tom Clancy, son
~actuel directeur Steve Reid, et leurs treize développeurs, Red Storm
Entertainment rejoint Ubisoft en 2000. Le studio redéfinit le jeu de tir et
dinfiltration en langant Tom Clancy’s Rainbow Six® en 1998 en sinscrivant
comme un leader de lindustrie. Son autre titre & succés Tom Clancy’s Ghost
Recon® devient une référence en matiére de jeux en ligne et remporte ;
de nombreux Awards, dont celui de meilleur jeu de lannée en 2001. Au - Eos
fil des ans le studio a travaillé sur plusieurs marques d'Ubisoft dont le
.best-seller Tom Clancy’s The Division®. Fort de 20 ans dexpérience
multijoueur, Red Storm apporte aujourd'hui son expertise dans le domaine
de la rédlité virtuelle et explore de nouvelles opportunités de jeux sociaux.
En 2016, le studio annonce la sortie du jeu social Werewolves Within™
avant de dévoiler son premier jeu AAA en réalité virtuelle: Star Trek™
Bridge Crew. Les fans de la marque et leurs amis vont pouvoir simmerger
de facon inédite au sein de léquipage d'un vaisseau de la Fédération.



REFLECTIONS

Reflections est un studio de développement de jeux AAA basé &
Newcastle au Royaume Uni. Présent dans la scéne du jeu vidéo depuis
trente-trois ans, le studio a collaboré avec les équipes créatives des
studios Ubisoft du monde entier pour*tontribuer a la création de jeux
AAA de renommeée dans lindustrie, dont les plus récents incluent Tom
a Clancy’s The Division®, Assassins Creed® Syndicate, Tom Clancy’s Ghost

Recon® Wildlands, et Watch Dogs® 2. En plus de son travail sur les titres
AAA, Reflections se passionne pour la création de jeux expérimentaux
comme ses jeux recompenseés par des awards, Grow Home™ et sa suite
Grow Up. Composé d'une équipe de plus de 200 personnes venant
de 20 pays différents travaillant sur une variété de jeux, Reflections
apporte beaucoup dimportance a la diversité. Le studio continue de
rechercher des profils pionniers et passionnés pour rejoindre les équipes et
contribuer a renforcer son statut de leader dans lindustrie du jeu vidéo.
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UBISOFT
SAN FRANCISCO

Le studio de San Francisco ouvre ses portes dans les locaux

nord-ameéricains d’'Ubisoft en 2009. Avec le développement de

Rocksmith® et Rocksmith® 2014, Ubisoft San Francisco apprend

a des millions de personnes & jouer de la guitare et de la basse.

Avec une playlist de plus de 1000 chansons et lajout de la version
iOS, la franchise Rocksmith® continue de sétendre. Cette année, le
studio se prépare pour le lancement de South Park™ : The Fractured
But Whole™, et travaille avec Trey Parker et Matt Stone et South

Park Digital Studios, sur une nouvelle expérience comique RPG.
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au dévelopg

Grdace G de nombreux pre alc ment, Ubiso
Shanghai a renforcé son expe mtelhgence Ertificicllc of
animation des systéme s. Son équipe pleinement dédiée
& la création artistique a également travaillé sur la plupart des

franchises d'Ubisoft telles que Assassin’s Creed®, Tom Clan

Division®, Tom Clancy’s Ghost Recon® V st Eor




UBISOFT
SINGAPOUR

Depuis son ouverture en 2008, Ubisoft Singapour a développé
une grande expertise dans le développement de jeux AAA, en
travaillant sur tous les Assassin’s Creed® depuis Assassin’s Creed®
Il. Le studio est aussi réputé pour son savoir-faire technique dans le
développement des environnements maritimes et batailles navales
dAssassin’s Creed® 3 et Assassin’s Creed® |V Black Flag®. En
paralléle, le studio a renforcé son expertise en gérant le multijoueur
en ligne, Tom Clancy’s Ghost Recon® Phantoms. Sa dualité dexpertise
dans les jeux AAA et les opérations live, combinée & une passion
pour les environnements navals et le désir doffrir une nouvelle
expérience dans I'univers de la piraterie, a encouragé Iéquipe a gérer
le développement de Skull and Bones™, annoncé a I'E3 en 2017.



en 2006, Ubisoft Sofia compte une grande variété de
on actif, du jeucasual au jeu daventure, que le‘studio a
mpes sur de nombreuses plateformes: Tom Clancy’s Ghost
Recon® Shadow Wars (3DS), Prince of Persia® Trilogy HD(PS3),
~ Imagine® Fashion Designer (3DS), Prince of Persia® Classics
(PSN), Chessmaster® The Art of Learning (DS & PSP) beaucoup
~ dautres. Le studio a également contribué au développement
: .;d’Assossin’s Creed® Il Liberation sur Playstation Vita, d/Assassin’s
- Creed® Liberation HD sur PSN, Xbox Live et PC, ainsi qua
s;. assin’s Creed® IV Black Flag®, entollqbor ion avec Ubisoft
Vontréal et cing autres studios. Fort de 'tte expérience, le
lio prend la téte du dqveloppemen’cQA{sossms Creed® Rogue
e o > Xbox 360') en 2014d\u10urdhu| Ubisoft Sofia apporte son
. kpertlse au developaem U proc |n chapitre d’Assassin’s
Creed@ en plus de nouveaux projets non annonceés a ce jou
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Créé en 2010, Ubisoft Toronto se compose d'une équipe diverse en
pleine expansion dont la mission collective est de créer les prochaines
tendances des mondes ouverts AAA. Le studio a annoncé a I'E3

en 2017, sa premiére nouvelle marque, Starlink: Battle for Atlas™, un
jeu daction et daventure ou les joueurs assemblent des vaisseaux
personnalisables lancés dans des aventures inferplanétaires épiques.
Le studio travaille aussi en collaboration avec Ubisoft Montreal
sur Far Cry® 5. En 2013, le studio est & lorigine de Tom Clancy’s
Splinter Cell® Blacklist™, reconnu par la critique. Depuis, [équipe de
Toronto a contribué au développement de marques aux multiples
récompenses comme Assassin's Creed®, Far Cry®, Watch Dogs®,
et For Honor®. Ubisoft Toronto a été nommé un des 100 meilleurs
employeurs du Canada pour la deuxiéme année consécutive.






